Provozni rad projektu SHerna bloku 4

1) Mistnost je moZné pouZivat pouze po predem vytvorené rezervaci, pfidané karté a sluzbé do
ISu spravcem bloku nebo registratorem.

2) SHerna slouzi ke hrani her na Xboxu. Mistnost neni urcena pro party a podobné aktivity.
3) Zouvejte se u dvefi, boty patfi do botniku.
4) Déniv mistnosti je monitorovdno kamerovym systémem, ze kterého se uchovdva zdznam.

5) Po pfichodu zkontrolujte vybaveni dle inventarniho seznamu. lhned nahlaste jakékoliv
poskozeni nebo fleky. Po zjisténi poni¢eni mistnosti ¢i vybaveni bude nahrada Skody
smérovana na posledniho navstévnika mistnosti uvedeného v rezervacnim systému.

6) Zakaz vynaseni vybaveni z mistnosti.
7) Zakaz konzumace jidla.
8) Zakaz koureni jakykoliv predméta.

9) Zakaz piti z jinych nez uzaviratelnych plastovych lahvi. Zakaz konzumace jakykoliv
alkoholickych napojt.

10) Zakaz manipulace s kabelazi, nastavovani projektoru ¢i manipulace s platnem.
11) Zakaz hlasité reprodukce.
12) Otevirat okno pouze na druhé strané nezZ je umisténa kamera.

13) Osoba, kterd ma zapujcenou mistnost, je odpovédna i za vSechny, které tam vpusti, a nese
plnou finan¢ni odpovédnost za Skody a ztraty, které zp(lsobi.

14) Poruseni kteréhokoliv pravidla z provozniho fadu SHerny na bloku 4 a jiného chovani
v rozporu s dobrymi mravy a zdkony povede k zakazu vyuZzivani projektu (i vSem osobam,
které se vyskytovali v mistnosti) a omezeni sluzeb ¢lena Silicon Hill (odpojenim od sité).

15) Spravci projektu SHerna si vyhrazuji pIné pravo na pfipadné zmény provozu a provozniho
fadu bez predchoziho upozornéni.

16) Spravci projektu SHerna maji prdvo na zménu nebo zruseni rezervace a na okamzité ukonceni
jiz probihajiciho zapUjc¢eni mistnosti bez udani divodu.

17) Pfi odchodu z mistnosti
e zavfit okno
e vypnout viechna zafizeni pomoci ovladace
e vratit vybaveni mistnosti na plvodni misto
e uklidit veskeré odpadky

e zhasnout hlavni svétla a LED osveétleni



