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1 Uvod

1.1 Ucgel dokumentu

Tento dokument slouZi jako projektova dokumentace vyZzadovana internim predpisem klubu
Silicon Hill (dale jen SH) Projekty klubu. Obsahuje €ast o €innosti projektu za obdobi 1. 1.
2016 - 31. 12. 2016 (dale jen uplynulé obdobi), a cile projektu na obdobi 1. 1. 2017 — 31. 12.
2017 (dale jen nadchazejici obdobi).

1.2 Charakteristika projektu

Projekt SHerna je misto, kde mlze kazdy vyzvat svého kamarada nebo nepfitele pro
srovnani si svych Uc¢tu nebo dokazani si lepsiho strategického a pohotového mysleni. Jsou
zde pfipraveny takové hry, které Vam doslova dokazou zamichat jak s emocemi, tak
pozvednout chti¢ pro vyhru. Projekt byl navrhnut a vybudovan tak, aby si zde kazdy vasnivy
hra¢ i naprosty laik nasel svij prostor pro vypnuti mozkovych sfér a ponofeni se do svéta
her a animaci.
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Aktivni lidé v projektu

FrantiSek Flachs, 25724, Vedouci projektu SHerna, Spravce SHerny
Radim Knizek, 22531, Spravce SHerny

Tomas$ Bilak, 27701, Clen projektu SHerna

Dominik Stodola, 26282, Clen projektu SHerna

Tereza Jakubii, 27050, Clen projektu SHerna

Sarka Hnykova, 27100, Clen projektu SHerna

Jan Flachs, 30568, Clen projektu SHerna

Ondrej Slavi¢ek, 25364, Clen projektu SHerna

2 Zprava o cinnosti projektu za uplynulé obdobi

Projekt SHerna se v tomto obdobi zabyval pfevazné vlastni propagaci, ktera zahrnuje
pofadani turnajl, aktivitu na socialni siti a dalSi ¢innosti spojené s interakci ¢lent projektu s
fanousky SHerny.

Na zacatku léta pfibyla do SHerny klimatizace ze Skoliciho centra. Ta pomaha ochlazovat
vzduch na pfiznivou teplotu mistnosti pro hrani her na kinectu.

Béhem roku se uskute¢nilo nékolik turnaji, ze kterych vSichni zuc¢astnéni odchazeli s
usmévem na tvafri. Pro velky ohlas se na kazdém turnaji seslo vice jak 25 osob. Turnaje jsou
propagovany pomoci facebookové stranky formou udalosti.

Doslo k preusporadani nabytku v mistnosti a pfibyla LCD televize, kterou dostal SH darem
od firmy Concur Technologies, Inc.



Soucasti daru pro SH byla i popisovatelna tabule, kterou jsme umistili do mistnosti pro popis
soutézi a jmen vyhercu. Tato tabule bude taktéz pouzita pfi DOD. K televizi je nové pfipojen
PlayStation 2, ktery byl darem pro SHernu od Dominika Stodoly. V SHerné je pfipraven jesté
jeden nahradni PlayStation 2 (taktéZ dar) od Vaclava Novaka.

Béhem plsobeni projektu doslo k prasknuti lampy v projektoru, nacez musel byt projekt
doc¢asné uzavien z divodu opravy. Lampa byla zakoupena z fondu projektového manazera
(REF 8531).

Nejvétsi z akci, ktera se udala za obdobi roku 2016 je den otevienych dvefi. Pro tuto akci
jsme vymysleli nazev SHOT = SHerna Open Tournament. Akce dopadla velmi uspésné,
jsme radi, ze se akce zucastnilo tolik lidi. Celkem to odhaduji na pocet okolo 40 strahovakd.
Tento den otevienych dvefi byl organizovan ve spolupraci s blokem 4 a AVC. Blok 4 zapujcil
mistnost pro Chill Zénu a AVC streamovalo obraz z video kamery pfimo projektorem na zed
do Chill zény. Prabéh akce byl formou velkého turnaje v hrach Guitar Hero a Tekken. Akci
hodnotime velmi pozitivné, od ukoneni DOD pocet rezervaci pro mistnost vzrostl o
polovinu. Dékujeme v3em, ktefi se podileli na uspéSném SHOTu.

2.1 Cile projektu za uplynulé obdobi

Logo SHerny na sténu.

RozSiteni sady her a herniho vybaveni véetné hudebnich nastroju pro Guitar Hero.
Dohoda s Microsoftem o zapujceni Xbox One v€etné pfislusenstvi.

Zprovoznit vSechny emulatory na PC a doplnit pro né vhodné hry.

Zvysit propagaci projektu pomoci letacku a turnaju.

Vytvofit spolupraci mezi vSemi bloky a zalozZit jednotlivé herni spolky reprezentujici
kazdy blok pro celosemestralni turnaj.

Zacit spolupraci s projektem SHleague a vytvofit portfolio na jejich webu.

Vyuziti projektoru i pro ucely promitani z vlastniho zdroje.

2.2 Zhodnoceni fungovani projektu v uplynulém obdobi

2.2.1 NejdulezitéjSi udalosti v projektu

Béhem roku probéhlo nékolik hernich turnaju, béhem kterych se povedlo nejen obeznamit
ostatni obyvatelé bloku, ale také ostatni obyvatelé celého Strahova, s fungovanim projektu a
s jeho pravidly.

Z projektu odesli ¢lenové Maro$ Karas a Filip Hudak. Pfibyli novi ¢lenové Radim Knizek,
Dominik Stodola, Sarka Hnykova, Tereza Jakubd a Jan Flachs.

Béhem Akce Prvak se nam podairilo atraktivné zpropagovat projekt. DalSi velkou akci, které
se SHerna Ug&astnila, byl Zij studentsky Zivot. B&hem téchto dvou akci se o projekt zadalo
zajimat o 20% vice lidi na facebookové strance a vzrostl poCet rezervaci na mistnost na
dvojnasobek.

Po domluvé se sportovni sekci jsme dostali darem vésak na oble€eni, timto jim dékujeme.



Béhem akademického roku jsme se zuc€astnili akce SU Ahoj Techniko, kde jsme
reprezentovali klub SH.

2.2.2 Cile, které se podafilo splnit

Logo a grafika SHerny na sténé

RozSifeni sady her a herniho vybaveni v€etné hudebnich nastroju pro Guitar Hero.
Zprovoznit vSechny emulatory a doplnit pro né vhodné hry.

Zvysit propagaci projektu pomoci letakl a turnaji.

Upgrade puvodni mysSlenky projektu bude vyuziti projektoru i pro ucely promitani z
vlastniho zdroje.

2.2.3 Cile, které se nepodafilo splnit
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Dohodnout se s Microsoftem o zapujc¢eni Xbox One v&etné pfislusSenstvi.

Vytvofit spolupraci mezi vSemi bloky a zalozZit jednotlivé herni spolky reprezentujici
kazdy blok pro celosemestralni turnaj. Mélo byt soucasti blokovych her, ale nakonec
z toho seslo z dlivodu velké naroénosti pfi planovani akce.

Zacit spolupraci s projektem SH League a vytvofit portfolio na jejich webu. Tato
spoluprace se nepodafila rozjet z divodu ne dobfe fungujiciho projektu SH League.

Propagace projektu

Ugast na Akci Prvak, Zij studentsky Zivot

Akce pro novacky

Herni turnaje a soutéze

Pouzivani vybaveni SHerny na Vyjezdnich zasedanich
Akce HRuSHka

SHOT — Sherna Open Tournament (Den otevienych dvefi)

Vyuzivani projektu

Projekt je plné vyuzivan ¢leny SH. Pravidla pro vyuzivani projektu jsou umisténa na Wiki a
na Facebooké strance. Pro budouci rozvoj vyuzivani projektu jsou planovany oteviené
uterky (nebo jiné dny), kdy mlze kterykoliv obyvatel Strahova navstivit projekt a zjistit, jak
funguje, a co je potfeba k jeho vyuzivani.

2.5

Prehled financovani projektu

2.5.1 Ziskané finan¢ni prostredky

Na obdobi, za které se tato vyroéni zprava vydava, projekt SHerna ziskal k Cerpani financi
celkem 23 589 K¢ z rozpoctu klubu SH.



2.5.2 Vyuziti ziskanych finan€nich prostredku

Ziskané financni prostfedky byly vyuZity pfevazné& na nakup herniho vybaveni a nabytku do
mistnosti.

e Hry na Xbox 360
YOOSTAR 2
Sega Mega Drive Ultimate Collection
Skate 3
Rise of Nightmares
Kinect Star Wars
SSX
Motion Explosion
Twister Mania
Battlefield 4
Call of Duty: Black Ops 3
WWE 2K16
BioShock 2
Grand Theft Auto V
o Guitar Hero Live
e Herni ovladace
o 2x Guitar Hero Live kytara
e Nabytek a vybaveni mistnosti
o 2x CRAZYSHOP SEDACI VAK STANDARD 144x180 CM, ZELENY (100082)
o Oboustranna lepenka
e Elektrospotiebice
o 2x Kabel OEM USB 2.0 propojovaci 3m A-microB
1x NabijeCka CONNECT IT CI-497 Quadro Charger ¢erna
5x Kabel PremiumCord HDMI 1.4 propojovaci 2m
1x Adaptér ATEN VS-481 Aktivni sluCovac video signalu
4x Kabel ROLINE USB 2.0 prodluzovaci 1.8m A-A
1x Hra pro konzoli Xbox 360 - Guitar Hero Live
2x Kabel PremiumCord prodluzovaci 230V 5 zas., bily 3m
o 1x Kabel PremiumCord prodluzovaci 230V 5 zas. bily 5m
o Zlaté ¢lenstvi
o Microsoft Xbox 360 Live 12 Month Gold Membership Card (Digitalni kéd)
e Odpustky
o LS 2016 — 2x IT &lenstvi, 2x zakladni Elenstvi
o ZS 2016 — 2x IT &lenstvi, 2x zakladni ¢lenstvi
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2.6 Teambuilding

Clenové projektu se pravidelné schazi, aby diskutovali aktualni déni, turnaje nebo problémy
s navstévniky. Teambuildingy jsou pravidelné a vSemi Cleny kvitované. Setkani jsou bud v
SHerné nebo na Jednicce.



3 Cile projektu pro nadchazejici obdobi

3.1 Vize projektu

Radi bychom pro pfisti rok zakoupili herni konzoli PlayStation 4. Tato konzole bude
doplnéna o rozsifujici ovladace a hry v podobé virtualni reality, cozZ je novinka, ktera vy$la na
trh v tomto roce. Pfedpokladame, Ze diky PS4 bude povédomi o tomto projektu mnohem
vetsi.

V mistnosti mame k dispozici celou fadu her jak pro XBox 360, tak pro PlayStation 2. V
budoucnu bychom radi pfidali sportovni sedacky pro zavodni hry, které jsou v dnesni dobé
trendy a k zavodéni patfi.

V tomto roce jsme zakoupili hru Guitar Hero, ke které mame k dispozici dvé kytary, které se
staly velmi oblibenym hernim nastrojem. Existuje cela fada ovladacu, které Ize jak k XBoxu
360, tak k PS4, zakoupit. Jednim ze zajimavych ovladacu je napf. mikrofén. Pokud bychom
chtéli doplnit hudebni nastroje pro celou kapelu, je mozné uvazovat o bicich, klavesach a
dalSich. Radi bychom tyto hudebni ovladaCe zakoupili a nabidli tak studentlim moznost
realizace i v téch humanitnich smérech, ve kterych zrovna nejsou perspektivni.

V budoucich obdobich bychom radi rozsifili sadu hernich konzoli, nejen o nejnovéjsi, ale
také o starSi kousky, které se stale mohou stat mezi mladymi lidmi velmi oblibené. Jsme
pfipraveni tyto konzole ziskat nefunkéni a vlastni snahou a pili je opravit do stavu funkéniho.

Soucasti dodélavek a inovaci pro dalsi rok je i text “SHERNA” na sklo venkovni ¢asti stény,
ktera je prosklena. Tento text bude rozloZzen co pismeno, to jedna sklenéna tabule.

Dalsi, co bychom taktéz radi do projektu pfidali, je banner. Timto bannerem by se projekt
reprezentoval na vétSich akcich, na které je zvan. Na banneru by bylo logo SHerny a
navrzena grafika od PR.

3.2 Organizacni zajisténi realizace

K projektu SHerna se tento rok pfipojili ¢tyfi novi Clenové, ktefi se aktivné podileji na
rekonstrukci a dovybaveni mistnosti, na tvorbé a organizaci turnaju. Sou€asné se dva starsi
Clenové z projektu odpoijili. Tito Clenové byli Filip Hudak a Maros Karas.

3.3 Pozadovana hmotna a technicka podpora

V rozpoCtu pozadujeme pouze prostfedky na rozSifeni nabidky hernich konzoli a her.
Nejedna se o zbyte€né produkty, které by nebyly plné vyuzivany navstévniky projektu.



Ptiloha A. Cerpani rozpoétu v uplynulém obdobi

REF Nazev Castka [Ké]
REF 8120 |Hra na Xbox 360 99
REF 8279 | Hry na Xbox 360 II 5631
REF 8411 Oboustranna lepenka 200
REF 8096 Elektro spotfebice, kabelaz 5670
REF 8247 | Guitar Hero Live - samostatna kytara 1274
REF 8249 | Sedaci vaky 2680
REF 8291 | Zbytek her k Ref 8279 699
REF 8410 | Live Gold Premium - 1 rok 1500
REF 8412 | Hry na Xbox 2236
REF 8228 | Odpustky LS 2016 1600
REF 8587 | Odpustky ZS 2016 1200

CELKEM 22 789 K¢
Pfiloha B. Odpusténi ¢lenskych pFispévka pro nadchazejici obdobi
uiD Jméno Cinnost Odpusténo
25724 FrantiSek Vedouci projektu SHerna, Spravce Z 1T
Flachs SHerny
25364 Ondrej Clen projektu SHerna Z 1T
Slavicek
27701 Tomas Clen projektu SHerna -
Bilak
22531 Radim Spravce SHerny -
Knizek
27050 Tereza Clen projektu SHerna IT
Jakubt
27100 Sarka Clen projektu SHerna IT
Hnykova




26282 Dominik Clen projektu SHerna IT
Stodola
30568 Jan Flachs Clen projektu SHerna Z, T
Pfiloha C. Pozadavky do rozpoctu pro nadchazejici obdobi

Provozni naklady

Nahradni dily pro opravu PS1 600
Barva na sklo + spotfebak 2 000
Prevozni box pro herni konzoli a pfisluSenstvi 1500
Banner 5000
Investiéni naklady
PS2 Multitap pro 4 hrace 450
PS2 - 3x ovladal 1400
Drevény stolek pod platno 3700
Drevény botnik 1200
Zavodni sedacka pro Xbox 360 11 000
Volant, pedaly a fadici paky pro Xbox 360 3 500
Xbox 360 - Externi Hard Disk 3 200
Xbox 360 Live Gold 1 500
Xbox 360 hry 6 000
2x stojan pro kytaru 600
PS4 + 1 ovladag 9500
PS4 - 3x ovladal 4 200
PS4 VR starter package 16 000
PS4 sluchatka 2 500
2x nabijeci stojanek na ovladace 1500




Opticky pfepina¢ zvuku 3 000

PS4 Plus na 1 rok 1500

Hry pro PS4 10 000
Osobni naklady

6x Z, 12x IT 8 400

Vyhry pro vyherce turnaju 3 500

Teambuilding 5000
Celkem 106 750 Ké




