Projekt: SH Letecky simulator - SHLS

Shrnuti

Cilem je postavit na Strahové pocitacovy komplet vhodny k ,,virtudlnimu 1étani*. Simuléator
nebude slouzit jako trenazer, ale predevsim pro zabavu zajemct o 1étani a letadla obecné (, kterym
se muze stat kdokoli). Kompletni zafizeni by se nachazelo v nékteré z mistnosti na kolejich a
pristup by se zajistoval formou spravcovani s rezervacnim systémem. Pocatecni zafizeni bude
mozno dale upgradovat predevsim po strance HW (dalsi ovladaci prvky).

K projektu by patfila 1 ptiprava tiSténych materialti aby byl zprostiedkovan co nejrealnéjsi
zazitek z virtudlniho létani. Chtél bych angazovat nckolik lidi, kteti maji s pilotdzi (virtudlni i
redlnou) zkuSenosti a mohli by zac¢inajicim nadSencim poskytnout rady apod. Jsem si jisty, Ze
projekt zaujme nékoho z mladsich ro¢nikli a po mém ukonceni studia projekt pfevezme a bude dale
rozvijet. Idealnim zamérem je vytvoieni komunity nadSencii pro létani kolem tohoto projektu.
Avsak je mozné, ze tento cil se nepodaii splnit.

Pro chod bych tedy potfeboval misto (cca 2,5x3m) a pocatecni investici cca. 70 000,- K¢
(SW + HW + doplitky — rozepsano nize) a pripojeni k internetu. Dalsi rozvoj by pak vyzadoval cca.
5000 K¢&/rok.

Pro predstavu: prefabrikovana sestava Volair Sim Cockpit; Podobného stavu bych chtél dosahnout
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Podrobnéjsi popis:

Jedna se o letecky simulator, nikoli trenazer. Celkové slouzi pouze pro ty, ktefi si chtéji
vyzkouset letecky simulétor s vysokou mirou reality a pro piloty nebo lidi, ktefi jiz na simulatorech
litaji, ale radi by vyuzili moznost lepsiho zdzemi, které bych chtél projektem poskytnout. Nebude
proto slouzit pro vycvik pilotii, protoze na to nebude uzpiisoben a certifikovan. Pilotim-zakiim
mize slouzit pouze jako doplngk, ale neni to jeho primarnim ucelem.

Simulétor, v tomto pfipad¢, bude pocita¢ s nainstalovanym simulacnim softwarem, ke
kterému budou piipojeny pokrocilé ovladaci prvky a se tfemi monitory pro intenzivni
zprostiedkovani simulace. VSechny polozky budou popsany nize.

Software:

Existuje nekolik simulacnich softwart (v podstaté pocitacovych her) s riiznou trovni reality,
grafiky nebo podpory. Simulator umoziuje virtualni 1étani s civilnimi letadly. Oproti béznym hram
myvaji sofistikované ovladani a zdokonalenou fyziku a poskytuji tak velmi redlny zazitek z
pilotovani letadla. Pro tyto programy existuyje moznost stazeni ortografickych map s
vymodelovanymi mésty a detailné¢ vymodelovanymi letisti.

Pro ucely projektu bych vyuzil program X-Plane 10 s velmi dobrou podporou (ke stazeni
napf. modely mést, letist’ a generované modely zbytku na uzemi CR a SR). X-Plane 10 ma také
nativni podporu Linuxu, coz je planovany operac¢ni systém pro pocitac.

Program sam obsahuje mnoho tutorialovych misi, které véas seznami se zéklady ovladani
letounu, zédklady VFR a IFR leti, nouzové lety apod. Je zde tedy moznost individualniho uceni
zakladl 1étani na simulatoru. Cena softwaru se pohybuje kolem 1800,- K¢

Ukéazka ze simulatoru X-Plane 10: http://www.youtube.com/watch?v=5depOF7YJE8

Pokrocilejsi piloti pak mohou Iétat v online virtudlnim fizeném letovém prostoru po celém
sveété v ramci sit¢ VATSIM, coz diky nutnosti radiokomunikace (napt. Prakticky kazdy den je
aktivni prostor Praha a obcas i nékteré¢ dalsi vétsi prostory, fizené redlnymi lidmi sedici na
virtualnich vézich! Ve svété, kde je hustSi virtudlni provoz, je fizeni jesteé frekventovangjsi)
poskytuje velmi realny zazitek. Uplnym nadienctim se pak naskyta napf. moznost 1état pro virtualni
aerolinku.

Hardware:

PC

Zakladem je vykonny pocitac. Pry jesté na svété neni takova sestava, kterd by umoziovala
nastavit vSechna grafickd nastaveni simuldtoru na maximum, to ale neni ani cil projektu. Piesto
plati, ze ¢im lepsi jsou grafickd nastaveni, tim lep$i a realné&;jsi je prozitek z 1étani. Pfedbézny odhad
na cenovou relaci za sestavu pro tyto ucely je 25 000,- K¢ (pokud by na projekt bylo uvolnéno vice
financi, padly by nejspiSe na vykonnéjsi sestavu). Findlni podobu sestavy budu konzultovat s

odbornikem na PC a hrani, kterych je na Strahov¢ urcité vic. :-)

Monitory

Samoziejmé se da létat i na zafizeni s jednim monitorem, ale jak je patrné z obrazku na
uvodni strané, ¢im vice, tim 1épe. Ve ,,starter packu‘ (pocateCni stav zafizeni) tak pocCitdm se tfemi
IPS panely s uhloptickou 27" (IPS panely pro kvalitu zobrazeni a pfedevSim pro dobry rozsah
pozorovacich uhla). V pfedbézném rozpoctu je vyhrazena castka 20 000,- K¢.


http://www.youtube.com/watch?v=5dep0F7YjE8
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Ovladaci prvky

Doted’ se stale jen jednalo o vykonny PC s hodné¢ monitory. Co vSak bude dé€lat simulator
simulatorem jsou ovladaci prvky (ano, simuldtor lze 1état i na klavesnici s mys$i, ale nestoji to za
moc a kdo by kvili tomu zakladal projekt? ;-) ). Pro tyto ucely bych chtél vyuzit jednotny a
oblibeny systém Saitek Pro Flight, jehoz zakladem jsou ,,berany* (yoke) a pedaly (rudder pedals)
umoznujici ovladani zakladnich pohybt letadla (klonéni, klopeni a zataceni). Tyto zakladni prvky
jsou jiz ovétené a dobie vyzkousené a pro tyto uCely poskytuji vynikajici pfesnost a odolnost.

Dalsi vyhodou jsou pak tzv. panely, které umoziuji postavit si vlastni kokpit a ovladat tak
vSechny funkce letounu (pokud chcete 1état realné, tak je jich vice nez dost :-) ) bez nutnosti pouzit
klavesnici a myS. Ve ,,starter packu® bych tak pocital s Throttle Quadrant (ovladani plynu), Multi
Panel a Switch panel (ovladani zakladnich sekundarnich pohybii a funkci letadla, zobrazeni zakl.
udajit) a Radio Panel (ovladani radia nebo autopilota). Cena téchto komponentt do ,,starter packu*
je predb€zné stanovena na 13 000,-.

Tento panelovy systém také poskytuje moznost upgradovani zatizeni. Naptiklad druhy
Throttle Quadrant pro pohodInéjsi ovladani vicemotorovych letadel. Druhy Radio panel pro
ovladani autopilota. Backlit information panel slouzici jako kontrolky. V nabidce je také tzv.
Instrument Panel, ktery slouzi pro zobrazeni jednoho vybraného ,,budiku®. Je vSak relativné drahy a
pro zvlastni zobrazeni budikd 1épe poslouzi ctvrty monitor (zhruba za cenu jednoho malého
Instrument Panelu). Déle by byla moznost napt. pofidit jesté jiny typ zadkladniho ovladani (joystick),
které by bylo vhodnéjsi pro 1étani s vojenskymi a akrobatickymi letouny.

Zbytek HW

Dalsi vybavou by pak byla klavesnice a mys (pro ovladani PC a téch prvki, které se uz na
panely nevejdou — postupnd snaha o jejich minimalizaci). Dvojice sluchatek s mikrofonem (dvojici
vysvétlim pozdéji) piipadné jest€ reprobedny (predstava pro pouziti sluchatek pouze pro
radiokomunikaci). Polozka v predbézném rozpoctu za cca. 4000,- K¢.

Konstrukce

Konstrukce drzici vSechny prvky zafizeni cca. na spravném misté bude vyrobena
svépomoci. Jeji vyfeSeni se prizplisobi az poskytnutému mistu. Pokud by se napf. Zafizeni
nachazelo u zdi nebo v rohu, 1ze monitory pfidé€lat na zed’ pomoci drzak, které se daji koupit apod.
Sedadlo bych pak vyfesil umisténim dvou autosedacek (pilotova nalevo pred fizenim; urcité je
zbytecné potizovat nové sedacky) na jednoduchou konstrukci umoznujici jejich posouvani dopiedu
a dozadu. Samotny simulator bych chtél dvoumistny piredevsim z diivodii ptipadné instruktaze nebo
kvali obecnému ,,vefejnému‘ charakteru zdejsiho simulétoru. Ve velmi dlouhodobém planu by pak
byla moznost vytvotit pln¢ dvousedadlovy kokpit, ale prozatim to neni na ,,pofadu dne“. Finanéni
prostiedky na stavbu konstrukce pfedpokladam maximaln¢ kolem 5000,- K¢.

Fungovani projektu:

Prostory

Pozadavky na misto tak pfedpokladdm 2,5 x 3 m. Nejlepsi by byla samostatnd mistnost
(napf. malé mistnosti vedle vytahi, prepiilené mistnosti v mezipatrech). Do mistnosti bych chtél
umistit jednu nebo vice néstének, na kterych by viseli zakl. informace na ocich. Pfipadné do
mistnosti umistit néjakou polickovou skfinku, do které by se uklddaly dalsi tisténé materidly.
Alternativou by pak mohlo byt umisténi k néjakému stavajicimu projektu, coz by mélo vyhodu v jiz
zavedeném spravcovani, nevyhodou je pak horS$i moznost vyuzivat obojiho najednou (napt. SHerna
apod.).
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Spravovani projektu

Pro piistup by byl nejlepsi vstup na kartu, ale to neni zatim mozné vSude. Pro zacatek bych
si predstavoval funkci napi. 2 spravct (nejlépe lidi, ktefi by chtéli simulator vyuzivat a byli by
zaroven aktivnimi c¢leny projektu) z bloku, na kterém bude simulator umistén, kteti by klice
pujcovali naproti kolejence a kontrolovali stav zatizeni pii odevzdani. Na webovych strankach
projektu (, které musi nékdo napsat :-) ) by pak byl rezervacni systém (podobny jako naptiklad u
z4ajmovych mistnosti). Primarné by projekt mohl byt v ramci SH pro vSechny, tudiz bez registrace.
Pokud by s tim byl problém, pak by se vytvofila ¢lenska zdkladna na zakladé registraci (pies web),
jako u jinych projektu.

Aktivni €lenové projektu by pak byli lidé, kteti by se podileli na jeho rozvoji (pfiprava
materiald, ,,instruktofi, SW & HW expert). Predstava je, Ze to budou max. 3-4 lidé.

TiSténé materialy

Nékolikrat zde byli zminéné jakési tisténé materialy. Byl by to soubor zékladnich informaci
potfebnych k dobrému zvladnuti virtudlniho 1étani a ovladani simulatoru. Mit tyto véci vytiSténé je
napf. za letu ve virtudlnim prostoru, kde se program nesmi pauzovat je podstatné pohodInéjsi nez
hledat na Googlu, co po vas fidici vlastné chce. Nékteré z hlavnich materialG pak umistit a nasténku
tak, aby byly na o¢ich. Casem by se tyto materialy méli rozsifit o mapy Gasto létanych prostort,
letové prirucky nejvice 1étanych typi letadel, predtisky kneeboardl apod.
Celé to ma za smysl posunout simulator co nejblize k realité a vytvofit dobré zdzemi. Idedlni by pak
bylo, kdyby se kolem zdejSiho simuldtoru vytvofila mald komunita nadSenct, ktefi sami budou
podnécovat konkrétni tvorbu podkladi nebo se na ni podilet. To je vSak pravdépodobné jen hezka
predstava :-)

Zapojeni zkuSenéjSich kolegii

Dalsi predstavou je zapojeni n€kterych lidi odtud ze Strahova, ktefi maji s virtudlnim nebo
skutecnym létanim zkuSenosti (je jich tu dost) a mohli/chtéli by se o né pod¢lit. Nejde tu ptimo o
individualni instruktdze, ale moznost zdjemct je pozédat o radu tieba pres e-mail (uvedeny na
webu). V lepSim piipad¢ pak poradit pfimo u simulatoru (napf. predvedeni radiokomunikace).
Kdyby byl opravdu velky zdjem, pak uspotfadat ukazkovy, komentovany let na téma piip. néjakou
kratkou ,,pfednasku* na dané téma (VFR, IFR lety, routing, ¢teni map , ...). Tento ndpad vsak stoji a
padd na ochoté¢ a moznostech téchto zkuSené&jSich lidi, ktefi, jak vefim, budou simulator radi
vyuzivat.

Akce

Pokud by se vSe zadatilo a simulator si vytvofil alespoit malou komunitu, bylo by mozno
uspotradat n¢jaké akce kolem simuldtoru i mimo néj. Kromé vyse zminénych ,,pfednasek, také
naptiklad turnaje a zavody (akrobacie, ptelety, kluzaky, ...), dlouhodobé soutéze a vyzvy (nalétané
hodiny a vzdalenosti, pfistdni na LKPR a dalsi.). V extrému pak tfeba hromadna navstéva leteckého
muzea apod.

jan.pilar@fs.cvut.cz
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